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Наименование программы дополнительная общеобразi овательная

K3D
о бщеразвивающая про.грамма

прототипирование, создаЕtие 3D моделей
и черчение)

Направленность техническая

Разработчики программы МОУ <Медновская СОШ>
Общий объем программы в
часах

68 часов

Форма реализации очная

Щелевая ка.гегория
обучающихся

обулающиеся в возрасте 14- 18 пет

Аннотация программы Ланная программа направлена на
формирование интереса об,учающихся к
техническим наукам, с€tмостоятельной
реаJIизации собственных проектOв в области 3D
моделированиrI. В процесс() реаJIизации
программы обl^rающиеся приобретают навыки
планирования деятельности, коллективного
творчества, презентации и способность
самооценки результатов уrебноii деятельности,
а также им прививоюlтся навыки

про фессиональной деятельности,.

Планируемые результаты
реализации програм,мы

Компетенции: обучающиеся освоят методы
определения проблемы и путей её решениясредствами 3D модел.ирования и
прототипирования.



пояснительная записка

,ЩополнитеJIьн€шI общеобр€вовательная общеразвивающая
программа
K3D прототипирование, создание 3D моделей и черчениеD составлена в

соответствии с требованиями Федералъного закона oT29.I2.',Z012 г. Ng273_

ФЗ (Об обрсвовании в Российской Федерацилt>, прик€ва
09.11.2018 г. NЬ 196 кОб утвержденииМинпросвещения России от

Порядка организации и осуществленияобр€вовательной дея,тельности по

дополнительным общеобразовательным программамt), письма
Минобрнауки РФ от L|.|2.200б г. М 0б-1844 кО Примернык требованиях
к программам допOлнительного образования детей>, письма IИинобрнауки
РФ от 18.11.2015 г. Ns 09-З242 <<О направлении информации) вместе с
методическими рекомендациями по проектированию доItолнительных
общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы).

Направленность программы. .Щанная программа направлена на
обуrение детей 12-18 лет с целью пробудить у обуlающихсяtинтерес к 3D
моделированию, сформировать мотивацию к по следующем)I погружению

в сферу творчеOтва и создания новых продуктов в области 3D
моделирования и прототипирования. Программа старт()вого уровня
сложности.

Актуальность программы обусловлена требованиями общества на

воспитание техЕIически грамотных специ€rлистов в области 3D
моделирования и прототипирования; эффективного развития технических

навыков со школьЕIого возраста; передачей сложного техничесIiого материала

в доступной форме ; реализацией проектной деятельности обl,чающихся на
базе современногtl оборудов ания.

Щель реализации программы:

Приобщение учащихся к графической кулътуре, применение машинных
способов передачи графической информации. Развитие образного
пространственного мышления )п{ащихся.

Формирование у rIащихся целостного представления
пространственного моделирования и проектированиrI объектов на
компьютере, умеIIия выполнять геометрические построения на
компьютере.



Формирование представлений о профессиях и профессионапьных
КОМПеТеНЦИях в области графического представлениrI пространственных
моделей.

Задачи программы:

Сформировать у учащихся систему понятий, связанных с созданием
трехмерных и плоскостных моделей объектов;

Показать основные приемы эффективного использования систем
автоматизированного проектирования ;

,Щать учащимся знания основ метода прямоугольных проекций и
построения аксонометрических изображений с помощьFэ программы
КОМIIАС - 3D;

Научить анализировать форrу и конструкцию предметов и их
графические изображения, понимать условности черте)ка, читать и
выполнять эскизБI и чертежи деталей;

Сформировать лOгические связи с другими предметами (геометрией,
черчением, информатикой), входящими в курс среднего обllазования;

Научить самостоятельно работать с уrебными и справочнып{и пособиями.
Изулить порядок ГОСТов Единой системы коЕtструкторской
документации (далее ЕСКД) правила оформления графической (чертежи)
и текстовой (спецификации) документации;

Содержание курса предусматривает детальное изг{ение системы

моделироваIIия, методов и правил выполнения 3D объектоrl.

Реализация программы рассчитана на 68 часов, 2часав нед()лю, в течение
34 уrебных недель .

Программа обуrениll рассчитана на определенный уровень подготовки

у{ащихся:базовые знания по информатике, черчению и
геометрии;владеЕtие основными приемами работы в операционной среде

Microsoft Wiпdоws;владение пакетом Microsoft Office.



Общая характершстика учебного курса

ОДНОй иЗ основных черт нашего времени явJuIется всевозрас;тающая
изменчивость окружающего мира. В этих условиях велика ролъ
фундамент€tльного образования, обеспечивающего професслtон€lльную
мобильность человека, готовность его к освоению новых инrформационных
ТехнологиЙ. На основании данного факта разработан электиlвный курс K3D
ПРОТОТИПИРОВаНИе 3D- моделирование ,черчение), которыЙ включает в себя
5 разделов: основные понятия и интерфейс программы <КОIИПАС>,
моделирование на плоскости, создание 3D моделей, создание чертежей и
обобщение знаний.

Информатика имеет большое и все возрастающее число меж:дисциплинарных
связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и Hil уровне
инсТрУМентария. Многие предметные знания и способы деяlгельности
(включая использование средств ИКТ), освоенные обуrающимися на базе
информатики, находят применение как в рамках образоватеJIьного процесса
при изучении других предметных областей, так и в иных жизненных
ситуациях, становятся значимыми для формирования качест,в личности, т. €.
ориентированы на формирование метапредметных и личностных

результатов.

Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс информатики
закладывает осноЕы естественнонаучного мировоззрения.

.Щля из1"lения разделов графической программы (КОМПАС 3D) необходимо
владение основными навыками, которые )л{еники получают на уроках
информатики: освOение среды про|раммного обеспечения, ()своение режимов
работы программьI, освоение основных команд (копирование, удаления,
вставка, зерк€lJIьное отображение и т.п.), данных.

Не менее важно освоение навыков школьного курса уроков черчения: чтение
и выполнение чертежей, распопожение видов, обозначение ]иатери€UIов,

нанесение размеров на объект.

Так же необходимо владеть основными знаниями, которые ]/ченики
поJI}п{ают на уроках геометрии: распознавать и изображать ]]еометрические

фиryры, р€вJIичатII оси координат.



Личностцые, метапредметные и предметные результаты 0своения
элективного курса

Сформулированные цели реализуются через достижение обрiшовательных

результатов. Эти результаты структурированы по кJIючевым задачам общего

образования, отражающим индивиду€шьные, общественные It

государственные потребности, и вкJIючают в себя предметнь].е,

метапредметные и личностные результаты. Особенность изуIIения курса

заключается в том, что многие предметные знания и способь], деятельности
(включая использование средств IД(Т) имеют значимость для других
предметных областей и формируются при их изу{ении.

Личностные результаты :

формирование ответственного отношения к у{ению, готовности и

способности обулающихся к саморазвитию и самообрЕвован]ию на основе

мотивации к обуrению и познанию;

формирование целOстного мировоззрения, соответствующег() совреМеНнОМУ

уровню рЕ}звитиrI науки и общественной практики;

р€ввитие осознаннOго и ответственного отношения к собственным

поступкам;

формирование коммуникативной компетентности в процесс()

образовательной, уrебно-исследовательской, творческой и других видов

деятелъности.

Метапредметные результаты :

умение самостоятельно определять цели обуrения, ставить ll формУлиРОВаТЬ

для себя новые зад;ачи в учёбе и познавательной деятельносl]и, р€rЗВИВаТЬ

мотивы и интересы своей познавательной деятельности;

владение основами самоконтроля, самооценки, принятия реIпений и

осуществления осOзнанного выбора в уlебной и познавателl,ной

деятельности;

умение определять понятия, создавать обобщения, устанавл,иватЬ анаIIогиИ,

классифицировать, самостоятельно выбирать основания и кI)иТеРИИ ДЛЯ

классификации, устанавливать причинно-следственные связи, сТРОИТЪ



логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, деду!:тивное и по

анапогии) и депатъ выводы;

умение осознанно исполъзовать речевые средства в соответствии с задачей

коммуникации; владение устной и писъменной речъю;

формирование и р€х}витие компетентности в обпасти использ()вания

информационно-ко]имуникационных технологий (далее Икт"компетенции),

Предметные результаты :

умение определять виды линий, которые необходимы для поOтроения

объекта;

развитие основных навыков и умений использования компьк)терных

устройств;

приобретение опыта созданиrI творческих работ с элементам,и

конструирования, базирующ ихся на Икт ;

рЕtзвитие зритепьноЙ памяти, ассоциативного мышления;

формирование навыков и умений безопасного и целесообраз,ного поведени,I

при работе с компьютерными программами



Содержание учебного курса

Основные понятиjЕ и интерфейс программы <<КОМПАС> (3 часа)

Использование компьютерной графики в р€lзличных сферах ltеятельности
человека. Способы визу€tлизации графическоЙ информации. ]Понятие
векторной графики. Понятие растровой графики. Обзор графических

редакторов. Панели инструментов (СтандартнЕuI, Вид, Текушее состояние).
Панель Стандартная. Компактная панель. Панель свойств. OlcHo документа.

Использование основных понятий и интерфейса в профессиональной

деятельности.

Моделирование на плоскости (4 часа)

Правила техники безопасности при работе на компьютере. В.ключение
системы. Создание документа. Виды документов. Геометрические объекты.
Настройка системных стилей точек и линий. Построение отрезка.
Построение окружности, эллипса, дуги. Штриховка. Составные объекты.
Фаски и скругления. Простановка р€вмеров и обозначений. Редактирование,
сдвиг, копирование, преобр€вование объектов. Использование растровых
изображений. Вставка, редактирование. Работа со слоями. Иrlпользование
основных понятий и интерфейса в профессионаJIьной деятельности.

Создание 3D моделей (21 час)

Эскиз дJuI создания 3D модели. Фантом 3D модели. Операция выдавливания.

Операция вращения. КинематическаlI операция. Операция п() сечениrIм.

Формообра}ующие операции. Направления создания тонкой стенки.
НаправлениrI построения операции выдавливания. Редактир()вание

параметров операций. Использование основных понятий и и.rrтерфейса в

профессиональной деятельности.

Создание чертежей (3часа)

Чертёж. Главный вид. Вид сверху. Вид слева.

Обобщение знаний (3 часа)

Систематизация основных графических понятий.



Тематическое планирование

J\b урока Тема урока

курса

Количество Форма
часов контроля

Основные виды

уlебной
деятельности

Назначение графического

Фронтальный Умение включать
опрос программу

кКоМПАС
3DLT). Знать
основные
элементы окна
программы.

Фронтальныtй
опрос

6

7

Создание 3D моделей (42 часов)

л Управление окном,Щерево
6 построения

основные понятия и интерфейс программы <<КОмпдс> (б часа)

Введение в

факультативный курс.
Правила техники
безопасности при работе в

компьютерном классе.
ИспользоI}ание
программной среды
кКоМПАС> в

профессиlэнальной
деятельности
основные понятия.

редактора кКОМПАС-
3D). Знакомство с
программой
основныtе элементы

рабочего окна
3 программы. Знакомство 1

с панелями <КоМIIАС
зDLT>

Моделирование на плоскости (8 часа)

Настройка линий.
4 Построение отрезка. 1

Геометрические объекты

Построение
геометриtIеских фиryр

Фаски и скругления

Простановка размеров и
обозначений (Линейные

размеры, диаметрапьные
и радиальные)

Фронталъный
опрос

Практическая
работа

Знатъ виды линий.
Уметь строитъ
геометрические

Практическ:ая

работа
ПрактичесIlая фиryры, выполнять

работа скругления.
Наноситъ размеры
на объект.Практичес](ая

работа

Строить
трехмерную



9

Построение трехмерной
модели прямоугольника и 1

окружности
Изменение параметров
трехмерноймодели 

1

прямоугольника и
окружности
Редактирование 

1

трехмерной модели

Операчии программы
КОМIIАС ЗD LT
(выдавливание, вращение, 1

кинематическая операция,
операциrI по сечениям)

Операчии программы
КОМПАС ЗD LT 

1
(операчиrI выдавливание,
операциrI вращение)

Операuии программы
КОМПАС ЗD LT
(кинематическая 1

операциrI, операция по
сечениям)

Построение 3D модепи 
1

пешки и кувшина

Построеrrие 3D модели 
1

вилки

Создание 3D модепи 
1

методом выдавпивания

Создание 3D модепи,
применяя t
кинематическую
операцию

Создание 3D модели t
((паровоз))

работа со слоями.
Создание объектапо 1

сJIоям

Свободное
моделирование в Комцас- 1

зD

модепь.
Редактировать 3D
модели. Уметь
использовать 4

основные операции
в создании 3D
объекта. Знать
основные этапы
построения 3D
модели. Уметь
создавать сложные
объекты.

t0

11

|2

tз

t4

15

16

t7

18

19

20

2t



Свободное
22 моделированиевКомпас- 1

зD
свободное

23 модеJIирование в Компас- 1

зD
Свободное

24 моделированиевКомпас- 1

зD
Свободное

25 моделированиевКомпас- 1

зD

1А Создание сложных 
1L\) 3Dобъектов

)1 Сопряжатъ 3D детали в 
1

одну модель

nQ Выполнение групповых 
1Lo сложных 3D объектов

Создание чертежей (б часа)

оо Оформление чертежей по 
1ZY ЕСКД в Компас 3D

?о Вставкавидов на 
1Jv 

чертежный лист

3 t Вставка размеров 1

Обобщение знаний (б часа)

,., Построение сложных 
1JL 3Dмоделей

11 Построение сложных 
1JJ 3Dмоделей

а А Построение сложных tJ+ 3Dмоделей
Итого 34 часа

Выпопнять
расстановку
размеров и
обозначений.

Оформлять чертеж
по ГОСТу.

Систематизация
основных
графических
понятий.



Ожсидаемые результаты изучения курса

Учащиеся должны знать:

основные понятия графического редактора кКоМПАС> ;

Интерфейс программной среды;

ВидЫ линий, которые необходимы дJUI создания модели;

приемы эффективного использования систем автоматизиров,анного

проектирования;

щерево программы ккомпдс>> и операции, которые необходимы для

создания 3D модели.

Учащиеся должны уметь:

Определять виды линий, которые необходимы дJUI построенlая объекта;

днализировать форму и конструкцию предметов и их rрафи,ческие

изображения, понимать условности чертежа, читатъ и выпол,нятъ эскизы и

чертежи деталей;

самостоятелъно определятъ цели обучения, ставить и формl,лировать для

себя новые задачи в учёбе и познавателъной деятелъности, pазвивать мотивы

и интересы своей познавателъной деятельности;

Проектировать 3Dмодель;

Сопряжать3D детали;

Строитъ чертежи по ГОСТу.

в результате освоения курса предпопагается приобщение уIащихся к

.ръбйr..кой купьтуре, освоение машинных способов передачи графической

инфрмаuии. Развитие образного пространственного мышления )чащихся,

наиболее важным результатом является формирование пре,цставлений о

современных профЪ ссияхи профессиональных компетенциях, Формирование

умЙий работыс современным программным обеспечениепI и

оборудованием.



Учебно - методическое и материально - техническое обес:печение
образовательного процесса

Список литературы для учащихся:

А.А.Богуолавский, Т.М. Третъяк, А.А.Фарафонов. KOMIIAC -3D v. 5. 1 1 -8.0

Практикум для начинающих- М.:СОЛОН-ПРЕСС, 200б г. (с,ерия

<<Элективный курс *Профильное об1^lение>)

Азбука КОМПАС ЗD V15. ЗАО АСКОН. 2014 rод. 492 с.

Анатолий Герасимов. Самоуrитель. КОМПАС 3D V12. - БХВ-Петербург.
2011 год. 464с.

Информатика : Кн. для }лIителя: Метод. Рекомендации к уrеб. 10-11 кл./ А.Г.
Гейн, Н.А. Юнерман * М.: Просвещение, 2001 -207с.

кОМПДС_ГРАФИК. Практическое руководство. АкционерIIое общество
АСкоН. 2002г.

комIIдс _3D. Практическое руководство. Акционерное об,щество Аскон.
2002г.

комIIДс-]D LT v7 .Трехмерное моделирование. Практиче|ское руководство
2004г.

Потемкин А.Твердотельное моделирование в системе KOI\4]AC_3D. - С-П:

БХВ-Петербург 2004г.

Список литературы для учителя:

комIIДс_грдФИК. Практическое руководство. Акционер i{ое общество

АСкоН. 2002г.

коМПДС -3D. Практическое руководство. Акционерное обiщество АСКОН.
2002г.

комtIДс_]D LT V7 .Трехмерное моделирование. Практич(эское руководство
2004г.

компДс_3D LT: уlимся моделироватъ и проектировать Htt компьютере

Разработч д.д. Боryславский, и.ю. Щеглова, Коломе;нский

государственный педагогический институт.

методические указания к практическим занятиям по дисциплине
<<Компьютерная графикa> Разработч ю.в. Горельская, Е.А. Садовская,

Оренбургский государственный университет



Черчение и моделирование на компьютере, КОМПАС-3D LТ'Материал булет
полезен преподавателям кЧерчения>>, <<Технологии)), педагогам

дополнительного образования, руководителям кружков по мrодолированиЮ.

изу{ением отдельных предметов); методист ГРМО Уханёва Вера Андреевна

Электронные ресурсы:

http : //www.kompasvideo.ru/lessons/ В идеоуроки КОМПАС 3 Г)

http:/&ompas-edu.ru Методические материЕtлы рЕвмещены на сайте
кКОМПАС в образовании).

http://www.ascon.ru * сайт фирмы АСКОН.

Технические средства

3D принтер,3D сканер, 3D ру"tки

обучения - демонстрационное оборудование, предн€tзначенIIое ДJUI

демонстрации изуIаемых объектов ;

_ вспомогательное оборулование и устройства, предн€lзначенные дJIя

обеспечения эксплуатации уrебной техники, удобства прим{энения

наглядных средств обуrения, эффективной организации про ектной

деятельности, в т. ч. принтер, сканер.

_ дополнительные мультимедийные (цифровые) образовате,гtьные ресурсы,
интернет_ресурсы, аудиозаписи, видеофильмы, слайды, мул ьтимедийные
презентации, тематически связанные с содержанием курса;

Программное обеспечение: КОМПАС 3DLTV12



Приложение 1

Построение геометрической фиryры

построение детали начинается с создания основания. Пострс)ение основания

начинаеТся с созДаниЯ его плосКого эскиЗа. КаК правило, дJUl построениrI

эскиза основаниrI выбирают одну из стандартных плоскостеii проекций.

Выбор плоскости для построениrI эскиза основания не вJIияе,г на даJIьнеишии
порядок построения модели и ее свойства. от этого зависит,положение

дет€rлИ в пространстве при выборе одной из стандартных ориентаций.

в .щереве модели раскройте "ветвъ" Начало координат щелч](ом на значке *
слева от н€ввания ветви, и укажите Плоскость XY (фронталLн&я плоскость).

Пиктограмма плоскости булет выделена цветом.

Нажмите кнопкУ ЭскиЗ на панели Текущее состояние. Сис:гема перейдет в

режиМ редактиРования эскиза, Плоскость XY станет паралJIельной экрану.

нажмите кнопку Геометрия на Панели переключения. Ни.же откроется

одноименная инструментЕ}льная панелъ.

нажмите кнопку Прямоугольник на панели Геометрия.

начертите небольшой прямоугольник так, чтобы точка начала координат

эскиза оказапась вIIутри прямоугольника. ,.Щля построениJI д,остаточно указать

две точки на любой из диагонапей, например точки | и2.

Использование IIривязок

привязки 
- 

механизм, позволяющий точно задать положение курсора,

""iбрu" условие его позиционирования (например, в ближаilшей характерной

,о.r*a o6ra*ru, в его середине, на пересечении двух объектов и т.д.),

управлять привязками Удобно с помощью специальной пан.епи Глобальные

привязки.

выполните команду Вид - Панели инструментов.

В Меню панелей укажите Глобальные привязки.

на экране появится панель Глобальные привязки. Перетащите панель

мышью за заголовок на свободное место над окном документа.

Нажмите кнопку Отрезок на панели Геометрия.

Постройте диагон€tль прямоугольника - 
с помощью привя:зки Блипtайшая

точка укажите две вершины прямоугольника. ,щля этого пOдведите курсор к



вершине прямоугольника. На экране отобразится название привязки, а в

ук€}занной точке появится значок, свидетепьствующий о срабатывании
привязки. Нажмите JIевую кнопку мыши и точка, отмеченная значком, будет
зафиксирована. Ана-шогично укажите вторую вершину.

Нажмите кнопку Прервать команду на Панели специального управления.
Измените стиль линии диагон€tпи с Основная (синяя линия) на Тонкая
(черная линия).

,Щиагональ прямоугопьника необходима для его правильног() размещения в
эскизе. В то же время, она не должна участвовать непосредственно в

к эскизам. Изменение стиля линиирешает эту проблему, Taxi как при
построении учитываются только основные (синие) линии.

На панели Глобальные привязки откJIючите привязку Выlrавнивание,
включите привязки Середина и Угловая.

Нажмите кнопку Точка.

С помощью привязки Ближайшая точка постройте точку EIa середине
диагонЕlпи.

Нажмите кнопку Параметризация на Панели переключенtия и кнопку
Объединить точки на Расширенной панели команд параметризации
точек.

Укажите начало координат эскиза и точку на диагонали пря,моугольника.

Щентр прямоугольника переместится в точку нач€}па координат.

Закройте эскиз..Щля этого нажмите кнопку Эскиз еще ра:}.

Нажмите кнопку Операция выдавливания на панели Редактирование

детали.

На экране появится фантом трехмерного элемента 
- 

вреIденное
изображение, показывающее текущее состояние создаваем()го объекта.

Введите число 1б. Значение попадет в поле Расстояние 1 на Панели
свойств. Это результат работы режима Предопределенного ввода
параметров.

Нажмите клавишу <Епtеr> для фиксации значения.

Нажмите кнопку Создать объект на Панели специальног0 управления -
булет построено основание детали.



Приложение 2

Фаски и скругления

Встречаются фиryры, в которых необходимы скругления ос,грых углов. ,Щля
этого в компасе создана команда.

,Щля того, чтобы скругJIить углы у фиryры, нам необходимо на этапе создания

фиryры, выбрать операцию Скругление. ,Щля это, выбрать дI}е стороны, на

углах которых будет происходить скругление.

Толъко после того, как скругление выполнено мы можем со:}дать ф"ryру.

Приложение 3

Построение 3d модели кувшина

Построение кувшина является частью освоения программнсlй среды.

.Щля того, чтобы построить кувшин, необходимо на плоскос,ги координат XY
создать осевую линию.

.Щля этого на вкладке Геометрия, выбираем отрезок, затем осевую линию.

И проводим от нач€Lла координат вниз по прямой.

Основной пинией прочертить от оси координат вправо полOвинку дна. И
создать половинчатый рисунок объекта.

С помощью операции ВращениrI необходимо выполнить втOрую часть
кувшина.

Изменить параметры созданной модели.

Параметры: способ - тероид; тип построениrI тонкой стенки - наружу или
внутрь; толщина стенки - произвопьное значение; свойства - выбрать цвет
модели.

Создатъ объект. Наш кувшин готов.

Припожение 4

Создание 3d модели методом выдавливания

1. Открыть дет€tль

2. Выбрать ось XY и зайти в эскиз.



3 . Выбрать инструмент Окрупсность и построить окружность.

4. Выбрать операцию Выдавливание.

5. На готовой детzulи выбрать нижнюю грань и вкJIючить ре:киМ ЭСКПЗа.

б. Построить четыре окружности.

7. Выбрать операцию Выдавливание (параметры: расстояние1 _ 40 мм,

угол1 - 0 мм, расстояние2 - 60 мм, угол2 - 8 мм)

8 . В ыбрать верхнюю грань, операциюВыда вл и ва ние(параметры :

Расстояние1 - 40 мм, угол1 - 28 мм).

9. Выбратъ цвет ракеты.

Приложение 5

Создание 3D модели <<Паровоз>>

в наше время спожно кого-то Удивитъ деревянной игрушкой, однако, если

эта игрушка спроектирована самим ребенком и создана родителем по

чертежаМ из кКоМПАСА), тогда да, пож€Шуй, этО достойнrэ удивления.

на этом уроке мы познакомимся, с тем как спроектироватъ игрушку своими

руками.

Начнем с создания модепи.

Создать новый документ.

Выбрать вид: спереди, плоскость XY.

Создание эскиза.

Начинаем с созданиrI основания. Выбрать непрерывный ]ввод объектов.
(включить режим ортогонаJIьного черчения)

От центра чертим основание модели.

Выбрать ориентацию XY Z.

в ыбратъ операцию выдавливания. (параметры: средняя пл:оскостъ, на

расстоянии 50 мм).

С оздать объект.



Выбрать верхнюю грань основания и перейти в режим эскиза.

ВЫбРаТЬ ИнСТрУМент прямоугольник и с помощью привязк.и начертить два
прямоугольника, их положение определим с помощьюпростановки
размеров.

Выйти из режима эскиз. Выбрать операцию выдавливание(параметры:
прямое направление, на расстоянии 30 мм)

На вкладке свойства выбрать цвет объекта.Создать объекl..

.Щля того, чтобы создать крышу, выбираем верхнюю боковуrо грань стенки и
нажимаем эскиз.

Выбрать прямоугольник типа: по центру и вершине. С помощью
выравнивания осуществляем привязку к центру координат и середине стенки.
Строим прямоугольник на всю ширину верхней грани. Закр.ываем эскиз.

Выбрать операцию выдавливание (параметры: прямое напрi)вление, на
расстоянии 3 мм, на вкJIадке свойства выбрать цвет крыши)

Создаем топливный бак. Выбрать цранъ кабины. ,Щля начала необходимо
создать проекцию. Выбрать инструмент Спроецировать объект и создать
проекцию ребра.

С помощью инструмента Непрерывный ввод объекта чертиIуI прямоугольник
и зададим размеры.

Выбрать инструмент Окружность, касательная к 3 кривыlм и указать
последовательно три стороны прямоугольника.

С помощью инструмента Усечь кривую избавляемся от ли]JIних линий.

С помощью Операции выдавливание (параметры: прямое направление, на
расстоянии 55 мм).

Займемся создание колес. Выбрать боковую грань. Перейти в режим
Эскиза.Выбрать инструмент Горизонтальная прямая и провести через
середину боковой стороны. На этой линии будут располага,]]ься центры
окружности.

С помощью инструмента Окруяtностьсоздаем два маленьк]itх колеса.

,Щпя создания большого колеса исполъзуем инструмент Окрrужность по двум
точкам. С помощью выравниваниrI создаем точку относите;Iьно нижней
части уже построенной окружности, ук€вываем диаметр и зi}даем вторую
точку.



ВыбираемОперачию выдавливания (параметры: прямое нitпраВлеНИе, На

расстоянии 4 мм).

.Щля того, чтобы колёса появились и с другой стороны воспо;rьзуемся
операциейЗеркальный массив.

Создаем имитацию колеса. Выбираем грань одну из колес, п.ереходим в

режим Эскиз.

Выбрать инструмент Спроецировать объект и выполняем ]IроеКцИИ ГРаНеЙ

двух колес, для того чтобы осуществить привязку создаваем:ых элементов.

Выбираем инструмент Окружность и создаем внутри колес окружности.

выбрать операцию Вырезать выдавливанием (параметры: прямое

направление, на расстоянии 2 мм)

на другой части колес, так же воспользуемся операцией Зеркальное
отражение.

необходимо колеса посадить на соответствующие оси. ,щля этого, нажимаем

на однО из колес, выбираеМ инструмент СпроецироваТь объектl дJIя

привязки. Инструмент Окружность и строим три окружно()ти, диаметром 3

мм. Удалить проекции.

в ыбратьоп ера ц и ю выда вл и ва н ие (параметры : в двух направлениях9

направление1 - 3 мм, расстояние2 - 57 мм)

создаем трубу. ,щля этого нам пон4добится вспомогательное построение.

выбираем инструмент Вспомогательная геометрия, каса,гельная

пл о ско сТь.Указать поверхность для трубы. Выбираем плос KocTbXY.

В ыбрать поотроенную вспомогательную плоскость.

С помощью инструмента Окружностьна плоскости строиNt окружностъ.

в ыбрать инструмент Выдавл и ва н ие.(пар аметры : в двух нitправлениrlх,

рч..rо""ие1 --i5 ,r, угоЛ уклона 5 градусов, расстояние2 -- 5 мм, угол - 0)

Наш паровоз готов!

Приложение 6

Оформление чертенсей по ЕСКЩ в Компас 3D



Программное обеспечение кКОМПАС 3DLT) подходит дJuI
интегрированных уроков информатики и черчения. Програмtма удобна тем,
что при создании модели можно быстро построить чертеж.

,Щля этого, надо создать чертеж, с помощью меню Вставка, встовить ранее
сделанную модель.

Вставка трех видов чертежей произойдет автоматически.

Поспе того, как модель загруженq нам необходимо нанести размеры.


